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Page vs. App 

statische 
Inhalte 

native 
Desktop- 

Anwendungen 

Hypertext HTML5 Apps 



2 Traditionen 

Mediendesign 

 

 Typographie 

 Layout 

 Farben 

 

 Bildgestaltung 

 Hintergrund 

 Symbole 

 



2 Traditionen 

Frontend Development 

 

 Standardsteuerelemente 
widgets 

 Anwendungsspezifische Komponenten 
editor, canvas 

 Anwendungslogik 
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Overlays - Anwendungselemente 
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Don‘t make me think * 

Steve Krug: Don't Make Me 
Think! A Common Sense 
Approach to Web Usability. 
New Riders 2005. 
 

* 
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Ausblick 



VIELEN DANK 


